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Dlaczego wiasnie dziewie¢ KRAIN?

Liczba 9 to liczba zamykajaca skale numerologiczna. Mowi o
dojrzalo$ci duchowej, o osiggnieciu najwyzszego etapu w rozwoju
duchowym i o zrozumieniu, ze jedynie milo§¢ otwiera drzwi ku

nowym wymiarom ludzkiej egzystencji.

Kraina pierwsza to Bractwo Dusz- przywodztwo (Sun City -
siedziba Bractwa Dusz, Wyspa Bractwa Dusz, Smiling City - miasto

rodzinne Grace i Chrisa)



Kraina druga to Straznicy Ziemi - wspoélpraca (Wyspa Cieni)
Kraina trzecia to Pustynia - przyjazn, zabawa (Zamek na Pustyni)
Kraina czwarta to Uzdrowiciele - stabilno$¢, pracowitos¢ (Wyspa
Uzdrowicieli)

Kraina pigta toZakon- wiedza, doswiadczanie, ciekawos$¢
Swiata (Zakon na pustyni)

Kraina szbsta to Kraina Lasow - harmonia z natura (Lasy)

Kraina siodma to Kraina Wojowniczek Mantis - poszukiwanie
duchowych korzeni (Wyspa Wodospadow)

Kraina 6sma to Podziemie - wytrwalo$¢, moc wewnetrzna (wejscie
do tej Krainy jest w Zamku na Pustyni)

Kraina dziewigta to Swiat Dusz - bezwarunkowa milo§¢ kosmiczna
(Dom Dusz - Kraina ta jest jednoczesnie przedpokojem
Wszechwymiaru. Tutaj trafiajg bohaterowie po $mierci, ale jeszcze

nie konczqc swojej podrozy w Swiecie ziemskim)
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